
No タイトル No タイトル No タイトル No タイトル

1
地域と趣味としご
とが重なる暮らし 1

地域と趣味としご
とが重なる暮らし 5

→７
再発見で魅了する
阪神間モダニズム

5
未来まで続く花と緑
と里山

2
いつからでも誰で
もできるスキル
アップ

2
いつからでも誰で
もできるスキル
アップ

6

→８
生涯の学びと次代
に継ぐふるさと阪
神

6
みんなが憩うなぎさ
回廊

3
世代を問わず地域
をつくる阪神 3

世代を問わずとも
に地域をつくるま
ち

7
→５
未来まで続く自然
と安らぎ空間

7
再発見で魅了する
「阪神間モダニズ
ム」

4
いきいき健康100年
人生 4

いきいき健康100年
人生 8

→６
みんなが憩うなぎ
さ回廊

8
生涯の学びと次世代
につなぐ阪神文化

No タイトル No タイトル No タイトル No タイトル

9
地域で循環するエ
ネルギー 9

地域で循環するエ
ネルギー 14

アートが人を呼び
ひろがる交流 14

アートが人を呼びひ
ろがる交流

10
子どもの元気と世
代を超えてつなが
るニュータウン

10
子どもの元気と世
代を超えてつなが
るニュータウン

15
訪れたい訪れやす
い阪神ツーリズム 15

訪れたい訪れやすい
阪神ツーリズム

11

おせっかいがお
せっかいでない家
族のようにつなが
る地域

11
おせっかいがお
せっかいでない家
族のようなまち

16
メイド・イン阪神
でにぎわう美味し
い食

16
多彩な農と美味しい
食

12
みんなでつくる安
全なまち・暮らし 12

みんなでつくる安
全な暮らし 17

まちなかのにぎわ
いを創出する 17

まちなかのにぎわい
を創出する

13
あなたも私も多文
化共生の仲間 13

あなたも私も多文
化共生の仲間 18

みんなで楽しむス
ポーツ 18

みんなで楽しむス
ポーツ

○柱立ての移動の検討意見
・シナリオ４「いきいき健康100年人生」を柱立て１→３のどちらに記載するかの妥当性
・シナリオ６「みんなが憩うなぎさ回廊」を柱立て２→４のどちらに記載するかの妥当性
・シナリオ９「地域で循環するエネルギー」を柱立て３→２へ移動の妥当性
・シナリオ13「あなたも私も多文化共生の仲間」を柱立て３→１への移動の妥当性
・シナリオ18「みんなで楽しむスポーツ」を柱立て４→１のどちらに記載するかの妥当性

シナリオタイトル等の検討について

○柱立ての統合、分離検討意見
・シナリオ３「世代や性別を問わずともに地域をつくるまち」とシナリオ４「いきいき健康100年人
　生」の統合
・シナリオ９に記載の自動運転の普及はシナリオ４「いきいき健康１００年人生」、シナリオ10「子
　どもの元気と世代を超えてつながるニュータウン」、シナリオ15「訪れたい訪れやすい阪神地域ツ
　ーリズム」への分離
・シナリオ５「未来まで続く花と緑と里山」とシナリオ６「みんなが憩う阪神なぎさ回廊」の統合
・シナリオ７「再発見で魅了する「阪神間モダニズム」」をシナリオ８「生涯の学びと次世代につな
　ぐ阪神文化」にシナリオ15「訪れたい訪れやすい阪神地域ツーリズム」に分離
・シナリオ６「みんなが憩う阪神なぎさ回廊」をシナリオ15「訪れたい訪れやすい阪神地域ツーリズ
　ム」に統合

２ 自然、歴史、文化が息づくまち、１ 自分らしいスタイルが実現できるまち

３ みんながつながるやさしいまち ４ にぎわいのあるまち

   　人を育てるまち

資料３


