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芸術文化・スポーツの取り組みについて 

 

兵庫県では、芸術文化で人や地域を元気にする「芸術文化立県“ひょうご”」の

実現を目指して、さまざまな芸術文化施策を展開しています。 

また、スポーツを通じて、だれもが生涯にわたって健康で、生き生きとした生

活をおくることができるよう生涯スポーツの振興に取り組んでおり、令和３年

(2021年)には、生涯スポーツの国際大会である「ワールドマスターズゲームズ2021

関西（※１）」が兵庫県などで開催されます。 

このたび、芸術文化に対する意識や求められている施策、ワールドマスターズ

ゲームズ 2021 関西の機運の醸成に向けた方策などについて把握し、今後の施策立

案の参考とするため、県民モニターの皆さんのご意見をいただくこととしました

ので、ご協力をお願いします。 

 

※１ 国際マスターズゲームズ協会が４年ごとに主宰する、概ね 30 歳以上のスポーツ

愛好者であれば誰でも参加できる生涯スポーツの国際総合競技大会。第 10 回大会

が、令和３年（2021 年）にアジア圏で初めて関西を舞台に開催され、過去最大規模

となる国内外合わせて５万人の参加を目指している。 

 

 （参考ＵＲＬ） 

  ① 芸術文化振興ビジョンについて 

https://web.pref.hyogo.lg.jp/kk18/ac13_000000007.html 

  ② ワールドマスターズゲームズ 2021 関西について 

https://www.wmg2021.jp/ 

     https://wmg2021.hyogo.jp/ 

 

 

１ 芸術文化の振興について  

  

Ｑ１  日常生活の中で、芸術文化体験をしたり、自ら活動したりすることについ

て、どのように思いますか。次の中からお選びください。（１つ選択） 

○  非常に大切である 

○  ある程度大切である 

○  どちらともいえない 

○  あまり大切ではない 

○  全く大切ではない 

○  わからない 

 

Ｑ２  この１年間に、ホール・劇場、映画館、美術館などに出向いて鑑賞した芸

術文化は何ですか。次の中からお選びください。（いくつでも） 
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□  音楽（コンサート、オペラ等） 

□  美術（絵画、彫刻、工芸、写真等） 

□  演劇（現代劇、人形劇、ミュージカル等） 

□  舞踊（バレエ、ダンス等） 

□  映画（アニメーション映画を除く） 

□  メディア芸術（アニメーション映画、漫画の企画展等）※２ 

□  伝統芸能（能楽、文楽、歌舞伎等） 

□  大衆芸能（落語、漫才等） 

□  生活文化（いけばな、書道等） 

□  歴史的な建物や遺跡などの文化財 

□  特にない 

□  その他（下欄にご記入ください）  

 

 

※２  メディア芸術：漫画、アニメーション、コンピューターグラフィックなどの電子

機器等を駆使した新しい分野の芸術。（例えば、アニメーション映画や手塚治虫記念

館等の鑑賞は「メディア芸術」に、実写版の子ども向け映画の鑑賞は「映画」に分

類してください。） 

 

Ｑ３  この１年間に、自分で創作したり、芸術文化体験を支援する文化ボランテ

ィア活動に参加したりするなど、芸術文化に関わる活動をしたことはありま

すか。次の中からお選びください。（いくつでも） 

□  文学、音楽、美術、演劇、舞踊、映画などの創作 

□  音楽、舞踊、華道、茶道、書道などの習い事 

□  地域の伝統芸能や祭りへの参加（支援） 

□  子どもの芸術文化体験のための支援活動 

□  文化施設（ホール・劇場、美術館・博物館等）における支援活動 

□  文化的行事（音楽祭、演劇祭、映画祭等）の開催のための支援活動 

□  歴史的な建物や遺跡などを保存・活用するための支援活動 

□  特にない 

□  その他（下欄にご記入ください） 

 

 

Ｑ４  あなたが住んでいる地域の文化的環境を充実させるために、何が必要だと

思いますか。次の中からお選びください。（いくつでも） 

□  ホール・劇場、美術館・博物館などの文化施設の整備・維持 

□  公演、展覧会、芸術祭などの文化事業 

□  地域の伝統芸能や祭りなどの継承・保存 

□  歴史的な建物や遺跡などを活かしたまちづくり 
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□  芸術家や文化団体の活動の支援 

□  文化施設や文化事業において地域の芸術家の積極的な活用 

□  子どもが芸術文化に親しむ機会 

□  特にない 

□  わからない 

□  その他（下欄にご記入ください） 

 

 

Ｑ５ あなたは、兵庫の芸術文化の魅力を諸外国（訪日外国人を含む）に発信す

るため、積極的に取り組むべき分野はどれがよいと思いますか。次の中から

お選びください。（いくつでも） 

□  文学（小説、詩、短歌、俳句など） 
□  音楽（オペラ、オーケストラ、合唱、吹奏楽、ポップス、歌謡曲など（日本

の伝統音楽を除く）） 
□  日本の伝統音楽（長唄、筝曲、義太夫、和太鼓など） 
□  美術（絵画、版画、彫刻、工芸、陶芸、写真など） 
□  演劇（現代演劇、人形劇、ミュージカルなど） 
□  舞踊（日本舞踊、バレエ、ダンスなど） 
□  映画（アニメを除く） 
□  メディア芸術（アニメーション映画、漫画の企画展等） 
□  伝統芸能（雅楽、能楽、文楽など） 
□  大衆芸能（講談、落語、浪曲、漫才など） 
□  民俗文化財（神楽、地域の祭り、年中行事など） 
□  生活文化（茶道、いけばな、書道、囲碁など（食文化を除く）） 
□  食文化（県内各地の郷土料理、灘五郷の酒など） 
□  文化財の保存技術（檜皮葺、石垣保存技術の伝承など） 
□  特にない 

□  わからない 

 

Ｑ５－２ 兵庫の芸術文化で、あなたが最も魅力のあるものは何だと思いますか。 

具体的な名称等を下欄にご記入ください。 

 

 

Ｑ６ あなたは、兵庫の芸術文化の魅力を訪日外国人や県外の方々に対し発信し

ていくために、どのような取り組みが必要だと思いますか。次の中からお選

びください。（いくつでも） 

 □ 一度に様々な芸術文化を鑑賞、体験できる展示会やイベントの実施 

 □ 多言語での情報発信や文化・習慣が異なる人に配慮した対応などの充実 

 □ ＳＮＳやデジタルコンテンツ、アニメーションなどを使った情報発信 
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 □ 伝統文化の学び・体験ができる講座やワークショップなどの充実 

 □ 歴史的な建物などを会場にしたイベントの開催 

□ 芸術文化の魅力を体感できる観光ルートの設定 

□ 文化財の良好な状態での保存・管理・展示 

 □ オリンピックなどの国際的スポーツイベントと連携した芸術文化イベント

の開催 

□  その他（下欄にご記入ください） 

 

 □ 特にない 

 □ わからない 

 

 

  

２ 生涯スポーツの振興について  

 

Ｑ７ あなたは、日頃スポーツ（ウォーキング等を含む）をしますか。（１つ選択） 

 ○ よくする（週１回以上） 

 ○ ときどきする（月１回以上） 

 ○ あまりしない 

 ○ 全くしない 

  

Ｑ7-2 Ｑ７で「よくする」「ときどきする」「あまりしない」と回答した人にお聞

きします。あなたが最もよくしているスポーツはどんなスポーツですか。 

  下欄にご記入ください。 

 

 

Ｑ８ あなたは、スポーツを競技場などに足を運んで観戦しますか。 

（１つ選択） 

 ○ よく観戦する（月１回以上） 

 ○ ときどき観戦する（３ヶ月に１回以上） 

 ○ あまり観戦しない（年１回以上） 

 ○ 全く観戦しない 

 

Ｑ8-2 Ｑ８で、「よく観戦する」「ときどき観戦する」「あまり観戦しない」と回

答した人にお聞きします。あなたが最もよく観戦するスポーツはどんなスポ

ーツですか。下欄にご記入ください。 
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Ｑ９ あなたは、スポーツをテレビやインターネットなどで見ますか。（１つ選択） 

 ○ よく見る（週１回以上） 

 ○ ときどき見る（月１回以上） 

 ○ あまり見ない 

 ○ 全く見ない 

 

Ｑ9-2 Ｑ９で、「よく見る」「ときどき見る」「あまり見ない」と回答した人にお

聞きします。あなたが最もよく見るスポーツはどんなスポーツですか。下欄

にご記入ください。 

 

 

Ｑ10 あなたは、ワールドマスターズゲームズ 2021 関西を知っていますか。 

（１つ選択） 

○ 日時や場所、開催内容などを知っている 

○ 実施されるということを見聞きしたことがある 

○ 知らない 

 

Ｑ11 ワールドマスターゲームズ 2021 関西は「みる」だけでなく、誰もが参加で

きる大会です。あなたは、ワールドマスターズゲームズ 2021 関西に参加した

いと思いますか。（２つまで） 

□ 選手として参加したい 

□ ボランティアとして参加したい 

□ 参加したいとは思わない 

□ わからない 

 

Ｑ11-2 Ｑ11 で「参加したいとは思わない」と回答した人にお聞きします。あな

たは、どのようなことがあれば、ワールドマスターゲームズ 2021 関西に参加

したいと思いますか。下欄にご記入ください。 

 

 

Ｑ12 ニュージーランドで行われた前回のワールドマスターズゲームズ2017では、

100 カ国以上の国から、合計３万人近い人が参加、滞在し、国際交流を深めま

した。 

あなたは、ワールドマスターズゲームズ 2021 関西に参加する海外からの選

手や関係者と開・閉会イベントや各競技会場でのおもてなしイベントなどで交

流したいと思いますか。（１つ選択） 

○ 積極的に交流したい 

○ 機会があれば交流したい 
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○ どちらともいえない 

○ 交流したいとは思わない 

○ わからない 

○ その他（下欄にご記入ください） 

 

 

Ｑ13 あなたは、ワールドマスターズゲームズ 2021 関西を広く周知するのに効果

的な方法は何だと思いますか。次の中からお選びください。（３つまで） 

□ テレビ、ラジオでの放送 

□ 新聞、雑誌への記事掲載 

□ インターネット（ホームページ等）による情報発信 

□ SNS（インスタグラム、フェイスブック等）の活用 

□ チラシ、パンフレットの配布 

□ ポスターの掲示 

□ ＰＲイベントの開催 

 □ 各種スポーツ試合会場でのＰＲ 

□ わからない 

□ その他（下欄にご記入ください） 

                                                        
 

Ｑ14  あなたは生涯スポーツをさらに振興させるために、県は今後どのようなこ

とに力をいれるべきだと思いますか。次の中からお選びください。（３つまで） 

 □ 各種スポーツイベント・大会・教室の開催 

 □ 地域のスポーツ団体の育成 

 □ スポーツ指導者の育成 

 □ スポーツ施設（野外、屋内）の充実 

 □ 地域の体育施設の開放、開館時間の延長 

 □ スポーツボランティアの支援 

 □ 年齢層にあったスポーツの普及・開発 

 □ スポーツをする人に対する支援 

 □ スポーツに関する広報の充実 

□ その他（下欄にご記入ください） 

                                                        
 
 


