


 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                                                                                      

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                         

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Wake UP! 柏原      〔丹波市柏原町柏原地区〕 

〈関西学院大学〉 

●歴史資源、観光資源を掘り起こし、「謎解き」をしながら、ま

ち歩きを楽しむことが出来る仕掛けを設置 

●ライトアップイベント「かいばらいと」の運営に今年度も協力 

さじっこ倶楽部     〔丹波市青垣町佐治地区〕 

 〈関西大学〉 

●地元の中高生と連携して地域の祭りやイベントを盛り上げる 

●丹波の木材を用いて空き家利用のツールを作り、地域に貢献 

AGLOC   〔篠山市岡野地区〕〈神戸大学〉 
●留学生や外国人を丹波篠山に呼び込み、農業ボランテ

ィアやキャンプを実施 

●篠山の農業や特産品などの地域の魅力を世界に発信 

おくものがたり 〔篠山市大芋地区〕 

 〈神戸大学〉 

●地域住民間や、地域内外との交流の場づくり 

●農家での農業ボランティアと農家と消費者

を直接繋ぐなどの農業振興 

ミライの輪  〔丹波市山南町久下地区〕 

<神戸親和女子大学〉 

●地域のイベントに参加し地域の方との交流を深

め、地域を活性化 

●地元で採れた野菜のｗｅｂ販売を行う 

神戸山手大学歴史文化ツーリズム研究会 
〔篠山市福住地区〕 

●鹿の資源化と活用、およびそれを通じた人の呼び込み

など、獣害問題への協力 

●伝統的町並みや農産物の魅力を発信し、交流を促進 

地域密着型サークル にしき恋〔篠山市西紀南地区〕 

〈神戸大学〉 

●農業ボランティアを行い農家さんのお手伝い 

●地域の行事に参加したり、小中学生とイベントを開催し、地

域の方々と交流 

Bamboo Sustainable Design Project 
〔篠山市福住地区〕〈京都大学〉 

●放置竹林の整備の際に間伐された竹材を有効に活用したバ

ス停待合所やベンチなどを、伝統的建造物保存地区にふさわ

しいプロダクト・デザインを考えて製作 

●竹のバス停やプロジェクトをＳＮＳで広報し地域をＰＲ 

学生団体の活動内容 

市島町市島地区 
関西大 H27 

青垣町沢野地区 
関西大 H25 

日置地区 
神戸大 H27･28 

真南条
ま なんじ ょ う

地区 
神戸大 H25･26･28 

畑地区 
神戸大 H24･26 

桑原地区 
京都大 H26･27 

柏原町新井
に い

地区 
立命館大 H27･28 

氷上町中央地区 
関西大 H25 

山南町和田地区 
兵庫医療大 H28 

上段 
下段 

… 活動地区名 
… これまでに事業採択された大学と年度 

着色は H30 事業採択 

－凡例－ 

福住
ふくすみ

地区 
神戸大 H24 

神戸山手大 H27-30 
京都大 H29・30 

大芋
お く も

地区 
神戸大 H29・30 

西紀南地区 
神戸大 

H25･27･29・30 

岡野地区 
神戸大 H28-29 

山南町久下
く げ

地区 
神戸親和女子大 H27-30 

甲南女子大 H28 

柏原町柏原地区 
関西学院大 H24-30 

青垣町佐治
さ じ

地区 
関西大 H29・30 

城下町地区 
神戸学院大 H30 

ＳＨＡＤＥＣＯＲ    〔丹波市柏原町柏原地区〕 

〈関西学院大学〉 

●プロジェクションマッピングを生かしたイベントを実施し、

観光客を誘致 

●地域と学生の関係を密なものとし、継続的な活動を実施 

KGU×篠山まちおこしプロジェクト 
〔篠山市城下町地区〕〈神戸学院大学〉 

●地区の歴史や文化、課題を理解し、自分たちができる地域

活性化を実践 

●地域資源を発掘し、地域の映像等を制作し、ＳＮＳで発信 


